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Feragat

Bu belgedeki bilgiler, belgeler ve sekiller CASYE proje konsorsiyumu (Hibe Sozlesmesi 2020-1-
UKO01-KA205-078496) tarafindan yazilmistir ve Avrupa Birligi'nin goruslerini yansitmasi gerekmez.
Avrupa Birligi, burada yer alan bilgilerin her hangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu degildir.

Tanima ve Tasdik

Bu belge, tiim ortaklarin sagladigi girdiler sayesinde MateraHub (italya) tarafindan hazirlanmstir:
Chickenshed (Birlesik Krallik), Diesis Network (Belgika), S.A.F.E projeleri (Hollanda), NGO Nest
(Almanya), NARA (Tirkiye), Drustvo Bodi Svetloba (Slovenya).

Daha fazla bilgi ve iletisim

MateraHub

Luigi Einaudi, 73 Araciligiyla
75100 Matera MT

Italya
www.materahub.com
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A. Giris

Dijital gegis sureci gliniimiiz toplumlarinda en gok tartisilan konulardan biridir.

Dijital devrim sanat dlinyasina girdi: telebulunma, sanallik, dijital hareketlilik ve cevrimici araclar
hayatin ayrilmaz bir pargasi haline geldi. Sanat toplulugu, bedeni yeniden tartismak ve sahne
mevcudiyeti kavramini analiz etmekle giderek daha fazla ilgileniyor.!

Bazi kurum ve sanatgilar dijital ve teknolojik kiltirt desteklerken, digerleri bu yeni modellere karsi
direng gosteriyor. Bu uzaklasma, yeni igerigin gecmisteki canli performans anlayisimizdan ¢ok uzak
oldugu fikrinden kaynaklaniyor olabilir.

Yeni dijital gerceklik, kitleler icin fazla deneysel ve zor olarak goériliyor; fazla teknik veya teknolojik
bilesenlere odaklanir ve genellikle belirli izleyici becerileri gerektirir.

Ote yandan, gectigimiz yarim yiizyilda, dijitallesmenin gorsel sanatlarca ve cagdas performans
estetigince taninmasi, farkli sanatsal kategoriler (sanatcilarin calismalarinda, sanat eserlerinin
kendilerinde ve eglenmeleri icin belirlenmis mekanlarda) arasindaki engelleri asamali olarak yikti.

izleyicileri onlarin davranislarini inceleyerek dijitallesme siirecine dahil etmek c¢ok &nemlidir:
iliskiler ve bilissel stirecler bu dijital teknolojiler araciligiyla degisti.

Yeni teknolojiler, hedef kitleye giderek daha fazla uyarlanan yeni farkindalik, aktarim, sanatsal ve
kiltlrel egitim sirecleri gelistirerek kiltir sektorine, farkli izleyicilere ulasmasi igin ayricalikli
firsatlar sunuyor.

Ortaya cikan cesitli ihtiyac ve gereksinimlere yanit veren IETM (Uluslararasi Cagdas Gosteri
Sanatlari Agi), 2016'da dijital ortamda tam da bu anda sahne sanatlarinin son durumuna tematik
ve cografi bir genel bakis saglamak igin olusturulan bir haritalama énerdi.

“Dijital kiltar’, toplumun farkli sektoérleri ya da alanlarini etkileyen bir kesitsel
fenomen olarak karmasikligiyla anlasilir. Ozellikle kiiltiirel sektdrde, dijital kiiltiir
yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimi agisindan ele alinmakla birlikte, ayni
zamanda izleyici erisimini ve katihmini tesvik eden kamu politikalari agisindan da
geng izleyiciler (12-24 veya 16-24 vyas arasi) ve dijital tiketim aliskanliklari
baglaminda ele alinir.”

Avrupa perspektifinden, her (ilkenin ulusal kamu politikalarini incelemek kiltirel sektor icin
teknolojilerin kullanimi agisindan anahtar olabilir.

Eurostat'a gore, 2013 yilinda Avrupa'da (AB28), tim sektorlerde (ticari sirketler,
kamu sektorl, ylksekogretim ve oOzel kdr amaci gltmeyen organizasyonlar)
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arastirma ve vyenilik yatinmlari, GSYiH'nin %2,01'ine karsilik gelirken, 2008'de
%1,85'ti.

Ulkeler arasindaki farklar yiksektir, ézellikle Kuzey ve Giiney ve Dogu ile Bati
arasinda farkhilklar goériilmektedir: 2013 yilinda GSYiH'larinin %3'Gniin Gizerinde
yatirim yapan lkeler arasinda isveg, Finlandiya ve Danimarka yer alirken, 2008'den
bu yana kiresel ekonomik krize bagh olarak hafif bir azalma (-0,2%) olmustur.
Bulgaristan, Yunanistan, Hirvatistan, Kibris, Letonya ve Polonya ise siirekli olarak
ilerlemelerine ragmen, yatirmlarinin GSYiH'larinin %1'inden éteye gitmemektedir.
En az yatinm yapan Romanya, 2008'de GSYiH'sinin %0,57'sinden, 2013'te
%0,39'una dismustir. Slovenya, Fransa, Almanya, Hollanda, Belgika ve Avusturya,
2008 ile 2013 arasinda GSYiH'larinin %1,90 ile %2,60" arasinda yatirim yapmuislardir.
Avrupa'daki internet erisilebilirligi kullamim verilerini karsilastirarak, sunlari
gorebilirizz 2009 yilinda Avrupalilarin (%30) yani 16 ile 74 vyaslarn arasindaki
vatandaslarin tgte biri interneti hi¢ kullanmamisken, 2014 yilinda bu oran %18'e
dUstl ve Avrupa Birligi'nin Dijital Gindem'i tarafindan belirlenen minimum kullanici
orani esigine (%15) yaklasti. Aslinda 2008 ile 2013 arasinda, evde internet kullanan
Avrupalilarin sayisi %53'ten %72'ye yikseldi. Romanya, Bulgaristan, Yunanistan,
Hirvatistan, italya ve Letonya gibi daha az kullanicisi olan Ulkeler, 2013'e kadar
%20'den %30'a stirekli bir artis kaydetti.

Sanatlarin dijitallesme siireci, yeni Urinler ve yeni disiplinler arasi is birlikleri olusturmanin yani
sira kiltirel ve sosyal refaha katki saglama imkani sunmustur ve bu sire¢ halen devam
etmektedir. Hedef kitlesi genisletme yoluyla, sanat sektorii kitlelerin ilgisini ve hedeflerini
genigletmistir. Bir Ulkedeki insanlarin mizelere veya kiltirel etkinliklere ne kadar katildigi, bir
ulusun yasam kalitesinin bir Olclsi haline gelmistir. Daha fazla proje, sanati sosyal gelisimin bir
sirecine dahil etmektedir ve dijital uygulama sayesinde bu olgu, kullanicilarin yasamlarini
tamamen degistirme veya en azindan gelistirme sansini daha iyi hale getirir.

Arastirmalar, yash vatandaslarin kiltlir ve yaratici endustrilerle ilgilenmelerinin, gliclenme ve
basarili yaslanma hissiyle iliskili oldugunu gostermektedir. Basarili yaslanma, genel olarak yasl
vatandagslar igin sosyal bir hayat, kisisel biylime, 6z kabul, 6zerklik ve saglik anlamina gelir.
Sanatsal yaraticilik, problem ¢ézme yeteneklerinin, motivasyonun ve algilarin gelistirilmesini tegvik
ederek, giinlik yasam yonetiminde pratik yaraticihga aktarilabilen tiim bu 6zelliklerin gelisimine de
yardimci olur.

Onemli bir zorluk, demografik degisim ve pandemi durumunun da géz éniinde bulundurulmasiyla,
yaslilarin toplumsal 6nemi acisindan yaslilikla ilgili sorumlulugu paylasan vatandaslar olarak daha
glcll bir sekilde dahil edilmesidir.

Kaltir sektoriundeki dijital odakh faaliyetler icin iki dnemli faktorli géz 6nlinde bulundurmalyiz:
yaraticihgl tesvik etmek ve dijital medya kullanimi hakkinda bilgi ve becerilere sahip olmak.

Gittikce dijitallesen bir diinyada yasiyoruz. Bu, 6zellikle yasli nesil icin 6zel bir zorluk olusturuyor.
Cogu kisi, yaslihkta bile sosyal ve kiiltlirel hayatta aktif bir sekilde yer almak ve bunlara katilmak
istiyor. Akilli telefonlar ve tabletler, bu istekleri yerine getirmek icin mikemmel bir firsat
sunabilirler.
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Yaslilarin dijital egemenligini basarmasi icin ve yasamalarina destek olacak yollar ve ¢6ziimler neler
olabilir?

Yashlarin dijital egemenligini basarma ve yasama destek olacak yollar ve ¢coziimler neler olabilir?
Dijital donistim, yonlendirme ve tasarim becerileri yani sira 6mur boyu 6grenmeye isteklilik
gerektirir. Ozellikle, gelecekte daha da &nemli hale gelecek dijital teknolojileri kullanabilme
yetenegi (6rnegin, sesli asistan sistemleri, akilli ev teknolojileri ve e-saglik uygulamalari)
konusunda yasli insanlarin yeterliligi 6nemlidir. Ayrica, aileleriyle dijital olarak iletisim kurabilme
veya ¢evrimigi alisveris yapabilme becerisi de 6nemlidir. Calistayda, yash insanlar dijital stiregleri
ustalasma ve bu suireglerdeki yerlerini alabilme becerisini gormek istiyorlar ve dijital stireglerle ilgili
kamu tartismalarina daha aktif olarak katilmak i¢in daha fazla 6zgulr irade umuyorlar.
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B. Genel veri ve durum — Su anki durum nasil ?

Partner uUlkelerdeki yetiskin vatandaslarin dijital teknolojiler ile mesguliyetinin su anki
durumu nedir?

Almanya

Almanyadaki yetiskin vatandaslar genellikle kiltlr ve yaratim sektoriinden etkinlikler ve teklifler ile
ilgilenmektedir. Onlarin favori etkinliklerinin arasinda, tiyatro,sinema,mize ve sergi gezme gibi
aktiviteler yer alir.

Simdilerde Almanya’da, ileri teknolojilerle yaslilari sosyal hayata dahil etmeye yonelik girisimler
mevcuttur. Bu girisimler teknolojiye sahip yashlar arasindaki sorunlari tanimakta ve onlari egiterek
ve dijital dinya ile temasa ge¢melerine yardimci olarak ¢6zmeye g¢alismaktadir. Eksik olan, bu
girisimlerde kultlrel faaliyetlerin yer almasidir. Yeni teknolojiler ve dijital yaraticilik baglaminda
yashlar igin yaraticiligin desteklenmesine odaklanan neredeyse higbir proje yoktur.

Veriler

e 2020 yilinda 60-64 yas arasi insanlarin yaklasik %17'si tiyatroya ve yaklasik %35'i sinemaya
katildi.

(Bu veriler yalnizca Kilturel ve Yaratici Endistrilerdeki pasif etkilesimi gosterir.)

Hollanda

Hollanda'da yasli yetiskinler arasinda internet kullanimi, diger Avrupa Ulkeleri ile karsilastirildiginda
yiksektir, bu da diger BIiT alanlarinda artan kullanima déniisebilir. Demografik degiskenlerin egitim
derecesi, gelir, etnik kéken ve yas, BiT kullanimi ile anlamli bir sekilde iliskiliyken, cinsiyet ve
istihdam ve/veya gondlliik iliskili degildir. Egitim, daha genis bir anlamda, Bilgi ve iletisim
Teknolojilerinden daha gligll bir sekilde bilgiyasar ve internet kullanimiyla iliskilendirilebilinir.
Daha zengin yetiskinler, az olanlara kiyasla daha yiiksek BIT kullanim oranlarina sahiptirler.
Hollandal yetiskinler, BIT kullanan genglere gore daha az yeterli dijital beceriye sahiptir, ve
teknoloji ve bilgisayar kullanmamalarina neden olarak ilgilerinin eksiklerinden ve ¢ok yash
olduklarindan bahsederler. Bu kullanici grubuna yonelik teknolojilerin gelistiriimesi ve uygulanmasi
icin bu degiskenler, etkileyen faktorler olarak dikkate alinmahdir.

Veriler

e Evde internet erisimi olmayan 12 yas ve Uzerindeki Hollandahlarin Ggte ikisi (ylizde 66) 75
yas ve Uzerindeyken, ylizde 23'l 65 ile 75 yas arasindadir.

e Evde internet erisimi olmayan 12 yas ve Uzerindeki Hollandahlarin {gte ikisi (ylizde 66) 75
yas ve Uzerindeyken, ylizde 23'l 65 ile 75 yas arasindadir.

e 75 yas Ustli evinde interneti olmayan grup kiictilmeye gidiyor.
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e 2014 yilinda bu yas kategorisinde ylizde 51'lik bir pay evde internet olmadigini belirtti.
Daha sonra bu pay 2015'te yiizde 41'e, 2019'da ylizde 23'e geriledi.

® 65-74 yas grubunda evde internet erisimi olmayanlarin orani 2014'te yizde 12 iken (ylzde
6) dustl. 45-65 yas grubunda ise sadece yizde 1'inin evinde internet erisimi yok. 12 ila 44
yas grubundaki kisilerin neredeyse tamaminin evinde internet baglantisi bulunmaktadir.

® 75 yas ve Ustl yas grubunda erkeklere gore goreceli olarak daha fazla kadinin evinde
internet erisimi yoktur. 2019'da 75 yas ve Uzerindeki kadinlarin ylzde 28'i ve erkeklerin
yuzde 16'si hi¢ ¢evrimici olmadiklarini belirtti. 65 ila 74 yaslari arasinda da, herhangi bir
cevrimigi etkinligi olmayanlar ¢cogunlukla kadinlardir. 75 yas Ustl distk egitimlilerin (ylzde
33), yilksek egitimli akranlarina gore (ylzde 3) internetsiz kategoriye girme olasilig
nispeten daha yilksektir. Diger yas kategorilerinde, evde internet baglantisi olmadigini
bildirenler ¢ogunlukla distk vasifhlardir.

e Neredeyse her 10 Hollandalidan 9'u her gilin ¢evrimici. 2019'da Hollanda niifusunun ylzde
88'i interneti her gin kullandi. Bu, 2014'te hala yizde 79'du. 12 ila 54 yas arasindaki
insanlarin ve yiliksek egitimlilerin ylzde 95'inden fazlasi her glin interneti kullaniyordu. Ek
olarak, 75 yas Ustu kisilerin ylzde 44'lG dinya ¢apinda agin glnlik kullanicilaridir.

ingiltere

COVID-19 pandemiden dolayi, Birlesik Kralhgin su anki durumu, ozellikle 65 yas ve Ustl
kategorisinde pandeminin yol actigl ve sebep oldugu cesitli sosyo-ekonomik durumlar Ulkede
dijital bir béliinme yaratti. AGE UK'nin 2013 tarihli Dijital kapsayicilik kaniti incelemesinde séyle
diyor, bu toplulukta olumlu bir egilim gérmeye baslyorduk. ilk defa 65 yas Usti internet
kullananlarin sayisi hi¢ kullanmayanlari gegti.”(pg.3 Age UK 2013).

65 yas Ustl kisiler icin kiltlirel ve yaratici sektorde yer bulmak, geleneksel pazarlamanin yeni
medya dalgasina ayak uydurmasi nedeniyle giderek daha karmasik hale geliyor.

Birlesik Krallik, yabancilasmaya yardimci olmak ve geg¢mis deneyimleriyle tiyatro yaratmaya
yardimci olmak isteyen dijital alan araciligiyla pandemi cevresinde 65 yas Ustli Pop-up'lari
hedefleyen projelerde biylik bir artis gérd.

Veriler

e Katilimcilarin %16'si yedi temel dijital gérevin tamamini (bir cihazi bir Wi-Fi agina baglamak
ve web sitelerini bulmak ve kullanmak icin bir internet tarayicisini acmak gibi)
gerceklestiremedi.

® 65 yas Ustl kisilerin beceri eksikligi internetteki kisiler aracihgiyla gosterilse de, Birlesik
Krallik'ta 65 yas st kisilerin %79'u (glivenle) e-posta kullanarak iletisim kurabiliyor, ancak
bu oran sosyal ag kullanimi igin %20'ye ve Skype ve igin benzer uygulamalar igin %13'e
dusiyor.”(sf.11, Age UK, 2013)

e '"Dijital sanatlar yayginlasti: 6rn. 3'te 1'i internet araciligiyla cevrimici performans izledi”,
gogunlugu %17 ile oyun/drama/miizikal izliyor. 5'te 2'si dijital igerik igcin 6deme yaparken,
5'te 1'i bagista bulundu, ancak daha eski gruplarda 6zellikle yiliksek olan Gyeliktir, ancak bu
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nifus icin 9'da 1 yapiyor." Katilimcilarin gogunlugunun ilgisi Londra ve Giney Dogu
bolgelerinden ve en azi da Kuzeydogu bélgelerindendir.!

Belgika

Nifus yapisi ve yashlik. 1 Ocak 2021’de, Belgika istatistik ofisi Statbel'in resmi rakamlarina gore
Belgika'nin 11.521.238 yasal vatandasi vardi. Gegmis yillar boyunca, Belgika nifusu 28.597 kisi-
%0.25 artti. Bu, bliyiime oraninin strekli olarak %0,5 civarinda dalgalandigi 6nceki yillara kiyasla bir
yarilanmadir. Covid-19 pandemisinin gesitli demografik fenomenler izerinde 6nemli bir etkisi oldu.
Dogal denge - dogumlar ve 6limler arasindaki fark, 1940'lardan bu yana ilk kez Belgika'da negatif
sonuglar verdi. 2020'de Belgika'da yaklasik 2,3 milyon kisi 18 yasindan gencken, llke nifusunun
%19'unu temsil eden yaklasik 2,2 milyon Belgikali 65 yas ve Gzerindeydi.

COVID-19 salgini nedeniyle artan 6lim oranlarinin ardindan 2020'de yasam beklentisi 2019'a gore
azaldi. Bu disis yalnizca gecicidir, ¢clinkii yasam beklentisi 2021'den itibaren kriz olmadan
beklenen trende donecektir. Belcika Federal Planlama Birosu'na gore, bu oran 2025'te daha da
artarak %21'e ¢ikacak ve 2050'de %26'ya yaklasacak.

Tiirkiye
Turkiyede ayhk asgari ticret (2825,90 TL) ve alim giici dislinitldiginde, devlet tiyatrosundaki bilet
fiyatlari artik insanlarin kolaylkla katilabilecegi bir aktivite olmaktan ¢ikti. (Neil Simon’in sahnesinin
tam bilet fiyati 30 TL'dir ve ikinci yari dgrenci bileti 18 TL'dir.) Orta yasli insanlar ve 6grenciler igin,
aktiviteler vakit ve para kaybi olarak distndlayor.
65 yas Ustlindeki bireyler icin bu durum biraz farklidir, ve onlar igin, bu para gecim kaynagi
hastaliklar ve ulasimdir. Ozellikle pandemi siireci boyunca, en ¢ok etkilenen kitle olarak géziiken 65
yas Ustl bireyler, maksimum 6nlemler ile agik alanlardaki sartlar altindaki sosyallesme ihtiyaglari
minimuma indirgendi.
Veriler
e TUIK'in verilerine gére, 2021’de internet kullanimi 16-74 yas grubunda %82,6 iken 2020’de
bu oran %79 idi. 2021’'de, evden internet erisimi %92 olarak gézlemlenmistir.
e internet kullanimi cinsiyetlere gére analiz edildiginde, bu oran erkekler icin %$87,7 ve
kadinlar icin %77,5'tir.

1 The Audience Agency's 2021 report
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C. Ozet

Almanya: 65 yas Usti kisiler, film, tiyatro ve sergiler gibi kiiltlirel etkinliklere ilgi gostermektedirler.
Yaslilari sosyal hayata dahil etmek igin girisimler vardir, bunlar araciligiyla dijital diinyayla baglanti
kurmak igin egitim programlari da dizenlenir. Ancak, yeni teknolojiler ve dijital yaraticilik
baglaminda yaslilarin yaraticiligini destekleyen projeler yoktur.

Hollanda: Teknolojik cihazlar daha zengin ekonomik durumda olan kisiler tarafindan daha fazla
kullanilir. Yaslilar, genglere gére daha az dijital beceriye sahiptir, ancak internet glinlik kullanimi
yuksektir (10 Hollandalidan 9'u), bunlarin icinde 75 yas Usti olanlar da dahildir (%44).

ingiltere: 2013'ten bu yana 65 vyas (stii kisiler tarafindan teknoloji cihazlarinin kullaniminda bir
artis gorulmistur. Covid-19 pandemisi nedeniyle yashlarin yalnizlik hissi artmistir, bu nedenle
hikimet, dijital alani ve yeni teknolojik kaynaklari kullanarak onlari ¢ekmek icin bir dizi proje
baslatmistir.

Belgika: Covid-19 pandemisi birka¢ demografik olguda 6nemli bir etki yaratmistir. 1940'lardan bu
yana, dogumlar ile 6limler arasindaki dogal dengenin negatif oldugu ilk kez yasanmaktadir. Covid-
19 salgini nedeniyle yasanan asiri 6limler sonrasinda, 2020 yilinda yasam beklentisi 2019 yilina
gore azalmistir, ancak bu dusis sadece gegicidir; bu oranin 2025 yilinda %21'e ve 2050'ye yaklasik
%26'ya kadar daha da artacagi tahmin edilmektedir.

Tirkiye: Turkiye'deki asgari lcret (2825.90TL) ve satin alma glici gbz 6nine alindiginda, devlet
tiyatrolarinin fiyatlari artik orta sinif icin uygun degildir. Bu tir etkinlikler, orta yasl insanlar ve
ogrenciler tarafindan az ilgi géren etkinliklerdir, ayrica Covid-19 ile birlikte en ¢ok etkilenen kesim
olarak belirtilen 65 yas Ustl insanlar, bu kosullar altinda sosyallesme ihtiyaglarini minimize
etmislerdir.
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D. Yash vatandaslar icin dijital yonelimli kultiirel
katilim faaliyetleri — ihtiya¢ duyulan ortak
ozellikler, beceriler ve yeterlilikler

Ortak Ulkelerde yasli vatandaslarin dijital teknolojiler yoluyla katilimina iligskin en iyi
uygulamalar nelerdir?

Kiltiirel Katilimlar

Almanya: Yasllar icin dijital odakl kilttrel katihm etkinlikleri tasarlamak ve uygulamak icin, cogu
yash vatandasin ilgilendigi kalturel etkinliklerin ve yeni girisimlerin duyurulacagl kanallarin
arastirilmasi 6nemlidir. Yashlar igin sektdrdeki etkinliklerin gogu Radyo, TV (yerel ve ulusal) ve yerel
broslrler aracihgiyla duyurulmaktadir.

Hollanda: “Dans, tiyatro, mizik ve gorsel sanatlara aktif katiimin etkisi konusunda bir dizi saglam
bilimsel calisma hemfikirdir. Olumlu etkiler, sanatsal faaliyetler yoluyla cogul uyarimin ve sanatin
neden olabilecegi biylilenmenin bir sonucu olarak ortaya cikar.” Hollanda'daki Ulusal Kiiltlrel
Egitim ve Amator Sanat Bilgi Enstitlsl, kilturel egitime, kiltirel katilima ve kiltirin
erisilebilirligine olan ilgiyi artirmaya kendini adamistir. Bu ihtiyaglara cevap veren yapilar arasinda
miuzik dernekleri, korolar, resim, fotograf ve film kullpleri, tiyatro ve dans dernekleri en aktif
olanlardir. Cogu dernegin 50 ila 64 yas arasi (derneklerin %88'i) ve 65 ila 80 yas arasi (%85) uyeleri
vardir.

ingiltere: Audience Agency'nin 2021 raporundan elde edilen verilerden, Londra disinda ve
Guneydogu'da bulunan Kdiltirel ve Yaratici Endustrilerle etkilesim kuran kisilerin sayisinda bir
disits oldugunu gorebiliriz. Yapilacak bir sey, tim kiltirler ve etnik kokenler icin strdirilebilir
olmalarini saglayarak bu alanlari yeniden bdtinlestirmek. Ayrica, 65 yas Ustli demografinin
katilmaktansa dijital bir performans izleme olasiligl daha yiiksektir, bu nedenle onlari cezbedecek
bir performans yaratmayi kesfetmek ve ardindan onlari bir katilimci roliine sokmak harika bir
strateji olacaktir.

Belgika: Kilturel katilm, aktif ve anlamli yaglanmada énemli bir rol oynar. Pek ¢ok insan, yaslilar da
dahil olmak Uzere baskalariyla birlikte sanat ve kiiltiire katilmaktan hoslanir, ancak yaslandik¢a bu
daha da zorlasir. Altmislarin Uzerindekilerin yarisi kiltire katiliyor; yani diger yarisi katilmaz.
Sadece Ucte biri bir kiltlir merkezini yilda iki defadan fazla ziyaret ediyor. Cultuurenmedia
tarafindan yapilan arastirmaya goére yasli insanlar, genc yas gruplarina gore kiiltlire daha az aktif
olarak katilmaktadir. Ahci kaltir katihmi s6z konusu oldugunda, yasl insanlarin geng yas gruplarina
gore klasik konserlere ve operaya katilma olasiligi daha yliksektir. Cultuurenmedia, Belcika'daki
yasli yas gruplarinin kiltire ¢cok az aktif olarak katildigini belirtti. Bu, amator sanat pratiginin dort
bicimi icin gecerlidir: performans sanatlari, imaj ifadesi, gorsel sanatlar ve miizik ve sarki séyleme.
55 yasin Uzerindekilerin ancak %7'si sarki soyliyor veya bir miizik aleti caliyor ve bu, yashlar
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arasinda en ¢ok uygulanan amator sanat bicimi. En az uygulanan gorintl ifadesi, 55 yas Usti
kisilerin %3'Uinden azi tarafindan uygulanmaktadir. Bununla birlikte, genellikle en ¢ok katilanlar 55
ila 64 yasindakiler grubudur. Bu, sanat muzeleri ve sergileri ile gosterisli sahne performanslari igin
boyledir. 65-74 yas arasi grup en ¢ok klasik muzik konserlerine katiliyor. 75 yas st her zaman
yukaridaki alict kiiltlrel teklife en az katilanlardir.

Tirkiye: Tiyatro, Ulkedeki eski uygarliklara dayanan temelleri ile Tirk kaltirinin biyik bir
pargasidir. Yiksek maliyetler, ulasim guglukleri, hastalik ve pandemi gibi dis etkenler nedeniyle
uzun sure kapali alan aktivitelerinin yapilmamasi, durmasina neden olmustur. Pandemi déneminde
kullanicilarin online platformlari (YouTube gibi) kullanmasi ile hem yerli hem de yabanci oyunlara
olan merak ve arayis hiz kesmeden artmaya devam etti .Dijitallesme caginda ve pandeminin de
etkisiyle bu tlr gosterimler yayinlandi, sosyal medya araciligiyla biyik ilgi gérdi. Yayinlanan bu
icerikler, izleyicilerin hem yayinlanan platform (zerinden sosyallesmelerini hem de izledikleri ve
izleyecekleri program hakkinda diger izleyicilerle birlikte katihmlarini sagladi.

Gelismis Teknolojiler

Almanya: Yaslanmanin gelecegi icin modern bilgi teknolojisinin sundugu firsatlar ancak son
zamanlarda arastirmalarin odagi haline geldi. Almanya'daki pek ¢ok yash insan ileri teknolojilerle
temas halinde degil ve endistri ¢ok hizli degistiginden, ileri teknolojileri kendi ¢ikarlari igin
kullanmayi denemekten ve 6grenmekten korkabilirler, ancak Teknoloji, yaslanmanin gelecegi igin
bir firsattir. Esnek yardimci teknoloji, yaslanmanin gelecegi icin glincel ve gelecek vaat eden bir
arastirma konusudur. Esnek yardimci teknoloji, destek ve meydan okuma dengesini iyilestirebilir,
glinlik yetkinligi artirabilir ve sosyal katilimi gliclendirebilir. Bunun bilissel performans, esenlik ve
benlik saygisi lGzerinde olumlu etkileri vardir. Bu, kiltirel katiim agisindan da kullanilacak yeni bir
strateji olabilir.

Hollanda: BT oldukg¢a maliyetli olabilir ve bu alandaki hizli gelisen oran ayni zamanda cihazlarin ve
yazilimlarin hizli devir hizina neden olarak daha az varlikh kisilerin bu alanda dezavantajli duruma
diismesine neden olur. Bu kidemli grup iginde, 70 yasin Gzerindeki kisiler, daha geng¢ katilimcilara
gore e-posta ve cep telefonlarini daha az kullandiklarini bildirmektedir. Bu teknolojiler, sabit hatli
telefon veya televizyon gibi Ust dizey grup icinde herhangi bir farkin gorilmedigi teknolojilerle
karsilastirildiginda yine nispeten yenidir. Bu kullanici grubuna yonelik teknolojiler gelistirmek ve
uygulamak icin mevcut niifusun demografik, sosyal ve ekonomik degiskenleri dikkate alinmalidir.

ingiltere: VR/AR, nifusun yalnizca (Audience Agency'nin 2021'e gére) %7'sinin kullandigl,
cogunlugu Londra'da bulunan ve 16-34 kategorisinde ikamet eden ve 65 yas Ustl kisilerin yalnizca
%3'Unidn bu yazihmi kullandigi oldukca yeni bir teknolojidir. VR, bunama lizerinde olumlu etki
yapabilir ve genel olarak daha saglikli bir yasam tarzina yol acabilir. Cihazlar giderek daha uygun
fiyath hale gelse de ekonomik yoni hafife alinmamalidir. AR ile bile, tek gereken bir dijital
telefon/cihaz ve e-postayla veya postayla génderilebilen bir QR kodudur, bu da katilimci igin isi
daha da kolaylastirir. VR ve AR araciligiyla, tim taraflarin ayni odada bulunmasina gerek olmadan
kesfetmek ve iletisim kurmak icin alana sahip oldugu, proje araciligiyla Grettiklerini paylastiklari
sanal dinyada katilimcilar icin ve onlarla birlikte gercek zamanl bir performans olusturarak
izolasyon duygusunun yenilmesinde yardimci olabilir.
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Belkgika: Belcika, Dijital Ekonomi ve Toplum Endeksi (DESI) 2020'de 28 AB Uye Devleti arasinda 9.
sirada yer almaktadir. Hedefi, Dijital Ekonomi ve Toplum Endeksi (DESI) siralamasinda ilk 3'e
girmektir. Ancak diger Avrupa Ulkelerine kiyasla internet kullanimi sinirhdir. Belgika, vatandaslar
tarafindan internet Kullaniminda 11. sirada yer almaktadir. Belgikalilar, ortalama bir AB
vatandasindan daha fazla sosyal aglari ve gevrimigi bankaciligl kullanma ve sesli veya goruntili
arama yapma ve ortalama AB vatandasindan daha az gevrimigi haber okuma ve ¢evrimigi aligveris
yapma egilimindedir. Belgikahlarin Dijital kullanimlarinin 6zellikleri arasinda, zamandan tasarruf
etmek, gorevleri basitlestirmek ve insanlarla baglanti kurmak igin dijital kullanimi geliyor.
Belgika'da interneti hi¢ kullanmamis vatandaslarin sayisi 2019'da diismeye devam etti. Hem is hem
de bos zaman igin gevrimigi etkinliklerde yavas ama istikrarl bir gelisme vardir.

Tirkiye: Sinema, tiyatro, mize gibi gorsel etkinlikler artik dijitallesme ile kolay erisim icin farkl
platformlara yonlendiriliyor. Bu dijitallesme ve bu tlr etkinliklere erisimin kolaylagmasi ile daha
yash kitlelerin aktif katilimi artacak gibi goriniyor. Teknoloji ve yenilikleri bizim kadar takip
edemeseler de bizler gelismelerin farkindayiz ve bu gelismelerin belli noktalarindan teknolojiyi
takip etmeye calistiklarini gozlemleyebiliyoruz. Belli bir noktadan sonra kolayca ulasabilecekleri,
gorebilecekleri ve istediklerine dair geri bildirimde bulunabilecekleri her seyin yani sira sanatsal ve
kllturel faaliyetlere nasil dahil olacaklarini kesfetmeye basladilar.

Dijital Donuisim

Almanya: Amerikali bilim adami Bran Knowles, sosyal sorumluluk ve veri sistemleri lzerinde
calistyor ve ozellikle teknoloji sirketlerinin yaslilarin ihtiyaglarini daha fazla dikkate alma gorevi
olduguna inaniyor. Asil soru su: "Teknolojiden anlayan yasllarin bir seyi istemesini nasil saglariz?"
Onlari yeni teknolojilere direncgli olarak diisinmek ¢ok basit.

ingiltere: Pandemi nedeniyle birgok tiyatro, izleyicilerle etkilesimi sirdiirmek icin dijital bir
donlsim yapmaya calisti, ancak ¢ogu, performanslari filme almak, yiklemek veya canli
yayinlamak icin dijital alani kullandi. Yapilmasi gereken, bir isi donistiirmek icin 6nceden var olan
platformlari kullanmak yerine yeni ¢evrimigi alanlar yaratmaktir. 65 yasin Uzerindekiler igin bile
farkh erisim duzeyleriyle yeni dijital alanlar ve yeni tir uygulamalar tanimlayarak yeni galisma
ortamlari deneyin ve olusturulmahdir.

Belgika: Glinimiuizde dijital diinyaya ait olmak, glinliik internet teknolojilerini yaratma ve kullanma
becerisine giderek daha fazla bagimli hale gelmistir. COVID-19 salgini dijital islere daha fazla egilim
getirdi ve yas, cinsiyet, irk, konum, engellilik vb. ne olursa olsun herkes icin yeni insana yakisir isler
gerekli hale geldi.

Corona krizi sirasinda bircok 6grenci, yasli, yeni gelen, issiz vb. bu dijital dontsiime hazir degildi.
Imec arastirma merkezi tarafindan vyiritiilen en son Digimeter, Flanders'daki yillik medya
kullanimi anketine gore, ankete katilan 65 yas Ustu kisilerin yalnizca %27'si dijital teknolojilerle
ugrasmanin kolay oldugunu belirtti.

Arastirma calismalari, yaslilarin en dezavantajli kesimler arasinda oldugunu gostermektedir. AB'de
2017 yihnda en az dislik becerilere sahip (bir dosya veya klasori kopyalama veya tasima
yetenegine gore) 55 ila 64 yas arasi bireyler ortalama %43 ve Belgika'da %46'dir. Beceri seviyesi,
bir sonraki yas grubunda 65'ten 74'e yaklasik iki kat azalmaktadir.
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3 tur dijital esitsizlik vardir:

e Dijital teknolojilere esit olmayan erisim
e Dijital beceri esitsizligi
e Temel hizmetlerin dijital kullaniminda esitsizlik

Dijital teknolojilere esit olmayan erisimle ilgili olarak, 10 disiik gelirli haneden 3'i evde internete
sahip degilken, disik vasifh 65 yas Ustl kisilerin % 28'i asla ¢evrimigi olmuyor. Glinimuzde
interneti hi¢ kullanmayan daha az Belgikali olmasina ragmen (2015'te % 14'e kiyasla % 8), belirli
nifus gruplari arasinda erisim agisindan hala agik bir fark var. Dijital beceri esitsizligi ile ilgili olarak,
Belgikahlarin % 32'si zayif dijital becerilere sahiptir ve 55 yasin izerindeki kadinlarin % 79'u dijital
olarak savunmasizdir. Dijital beceriler zaman, dikkat ve enerji gerektirir. Dijital olarak surekli
degisen bir toplumda, bazen ayak uydurmak zordur. Bu, Belcikalilarin sadece % 38'inin neden iyi
gelismis dijital becerilere sahip oldugunu agiklayabilir. Disuk vasifli, digik gelirli insanlar, dijital
beceriler s6z konusu oldugunda 6zellikle zor zamanlar gegirmekte ve bunlarin % 75'i dijital olarak
savunmasizdir. Ortalama olarak, tim Belgikahlarin % 32'si zayif dijital becerilere sahiptir. Buna
%8'lik kullanici olmayanlari da eklersek, en az %40 dijitale tamamen dahil degildir.

Kitle Etkilesimi

Almanya: Eski nesil homojen bir grup degil, bu nedenle Kiiltlrel ve Yaratici Endistrinin onlara daha
fazla hitap etmesi ve ilgilerini ve dikkatlerini cekmenin belirli yollarini bulmasi gerekecek.

Ingiltere: (Audience Agency 2021)'ve gére, 65 yas Ustii kisiler televizyon, gazete ve el ilanlari gibi
geleneksel medyaya ek olarak WhatsApp, Facebook ve YouTube gibi sosyal medyay: kullaniyor.
Cevrimici ortamda buyulk bir ylzdesi yok, bu nedenle hedef kitleye ulagsmak igin gesitli pazarlama
araclan kullanilmahdir.

Belgika: Belgika'da performans sanati projelerinin ve festivallerinin birkag 6rnegi vardir:

Zineke, sosyal uyuma odaklanmis hem Flaman hem de Frankofon kar amaci giitmeyen bir
kurulustur. Kunstenfestivaldesarts, Flaman ve Frankofon kurumlari arasindaki bir isbirligidir ve
cagdas performansa odaklanan en taninmis uluslararasi festivallerden biridir.

Recyclart, kendisini kamusal alan olarak adlandiran bir organizasyonun baska bir 6rnegidir. Flaman
ve Frankofon topluluklari tarafindan desteklenen bir sanat merkezidir ve zanaat sektoériinde egitim
islevine sahiptir. Kiiltlir merkezleri, Flandre'deki bir baska essiz agdir. Bunlar arasinda OKO, hukuki
ve finansal bilginin yayillmasi icin dnemli bir kaynaktir. Flanders Sanat Enstitlisi, sanat devam
edenler ve Briiksel icin arayliz organizasyonu ve uzmanlik merkezidir. Bu iki blylk oyuncuya ek
olarak, Cultuurloket de var; sanatta ¢alisma konusunda ticari ve yasal tavsiyelerde bulunan bireyler
icin bir yardim masasidir.

Sosyal icerme
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ingiltere: Yaslilari da dahil etmek icin sorumluluk almaliyiz. Genel toplumun, diinyayi yasli insanlar
icin daha kapsayici bir sekilde sekillendirmek icin harekete gegcmesi gerekiyor. Bu, kiltlrel katilmin
yeni teknolojiler araciligiyla onlar igin basitlestirilmesi gerektigi anlamina gelir. Yeni teknolojiler,
kalturel etkinlikler ve iletisim alanindaki aktorlerin, toplumumuzun dénlisiimiine gére kapsayicilik
olanaklari yaratmak igin birlikte galismasi gerekiyor.

Hollanda: Hollanda Hikimeti, dijital katihmi gelistirmek blyik bir zorluktur. Bu zaman alacak ve
bircok farkli parti birlikte calismak zorunda kalacak. Cesitli planlarin bir bulmaca gibi birbirine
uymasi gerekir. Bu nedenle dort ana hedef belirledik:

1. Dijital hizmetleri herkes igin kolaylagtirmak.

2. insanlarin dijitallesmesine yardimci olmak.

3. insanlar dijitallestiginde ne olacagini aciklamak.
4. Sirketler ve diger kuruluslarla birlikte ¢alismak.

ingiltere: Sosyal icermeyi saglamak icin ¢ok cesitli ve farkl sayida pazarlama araclari kullaniimali ve
bunlar hedef kitlesini yansitmalidir. Malzemeyi kapsayici hale getirmek, hayir kurumlariyla isbirligi
yoluyla da yapilabilir. Amag, farkli sosyoekonomik durumlardan insanlarin ayni firsatlara sahip
olmasini saglayan bir sistem olusturmaktir.

Belgika: Arastirmalara gore 65 yas ve Uzerindeki Belgikalilarin %46'si kendini yalniz hissediyor ve
%32'sinin kiiglk bir sosyal agi var. Bu endise verici ¢linki yalnizlik ve sosyal izolasyon diger yasam
alanlarini (fiziksel, psikolojik, sosyal) ve genel olarak yasam kalitesini dnemli 6lclide etkiliyor.
Belgika'da, yashlar arasinda sosyal olarak dislananlarin ylzdesi Briiksel bolgesinde (%15)
Flandre'dekinden (%4) c¢ok daha yiksektir. Valon bdlgesi (%9) arasinda bir konuma sahiptir.
Flanders ve Wallonia arasindaki fark, bu bodlgelerdeki sosyo-ekonomik duruma karsilik
gelmektedir.?

iletisim

Almanya: iletisim stratejileri, yashlarin en ¢ok kullandigi medyaya dayandirilmalidir. TV ve Radyo,
onlar igin yeni aktivite ve teklifleri tanitmak igin iyi bir segim olacaktir. Yeni olasiliklari tesvik etmek
icin yerel aglar veya gruplarla ¢alismanin yani sira, erisimi artirmaya yardimci olacaktir.

ingiltere: Pandemi nedeniyle 65+ demografide gorintiilii gériisme yapabilme ve Zoom
oturumlarina katilabilme konusunda bir artis gordik, ¢linki bu, insanlarin birbirleriyle etkilesim
kurmasinin en erisilebilir ve glivenli yolu haline geldi. Bu 6grenme egrisi, bakicillarin ve aile
Gyelerinin, insanlarin iletisim halinde kalabilmeleri icin baskalarinin ¢evrimici olmasina yardimci
olmasi nedeniyle gerceklesti. Gorilintiili gbérismenin bu yeni yasam tarzinin daha yaygin bir sekilde
kullanilmaya baslamasi sayesinde, kiltirel ve yaratici endistriye mikemmel bir sekilde katkida
bulundu ve cevrimigci siniflari/diger etkinlikleri daha az taslak ve daha erisilebilir hale getirdi.

Performans Sanati

2 ENEPRI Research Report No. 57/September 2008, Social Exclusion of the Elderly A Comparative Study of EU Member
States
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Almanya: Gorev, farkl yasam tarzlari, yeterlilikleri ve kaynaklari olan insanlar igin firsat alanlari
acmaktir. Katilimcei projeler, diyalog ve fikir aligverisi i¢in alan yaratma ve farkl kiltirel gegmislere,
sosyallesmeye ve yaslara sahip insanlar arasinda dondstiricl karsilasmalar baslatma firsati sunar.

Hollanda: Hollanda, Concertgebouw ve Nederlands Dans Tiyatrosu gibi tim disiplinlerde cok
sayida bilylk sanat organizasyonuna sahiptir. Hollanda'nin gorsel sanatlardaki glicii, Rembrandt'in
Altin Cagi'ndan van Gogh ve Mondrian'a ve bugiin Rijksmuseum gibi bir dizi Gnli mizenin yani sira
Ulkenin doért bir yanina dagilmis miize ve galerilerde sergilenen en son dijital sanatlara kadar
ozellikle iyi bilinmektedir.3

ingiltere: VRIn demansin etkilerine yardimci olduguna iliskin bir baglanti oldugunu kanitlayan
arastirmalar yapilmistir. Sanal gergeklik ortamlarinda ge¢misin hem genellestirilmis hem de
kisisellestirilmis kesfini kesfetmek, geng aktorler araciligiyla nesiller arasindaki ayrimi kesfedebilir
ve eski neslin birbirlerinin diinyasini kesfetmelerine yardimci olabilir. Performatif sanat, insanlarin
da cahsmalarini yiiklemeleri icin c¢evrimici bir portal olusturarak bircok yonden kesfedilebilir.
Ardindan, insanlarin etrafta 'dolasabilecekleri' ve isi farkli sekilde kesfedebilecekleri bir dijital sanat
galerisi olusturulabilir.

Space.org gibi web siteleri ve dijital icerigi nasil paylastiklarini kesfedin, ancak sadece igerik
yuklemeyi ve izleyicinin 'pasif' izleyiciler olmasina izin vermeyi gecelim. Evet, izleyicilerin isinize ilgi
duymasini saglamanin iyi bir yolu ama bunu geride birakin ve dijital ile tiyatro arasindaki bulanik
cizgiyi deneyin. insanlari fiziksel bir alana getirin ve yiiz yiize veya cevrim igi dijital sonuglari ve
bunun Uretimi ve sonucu nasll etkiledigini kesfedin.

Yasayan Mektup projesi, nesiller arasindaki bu Uzay fikrini isimsiz mektup yazimi yoluyla
arastiriyor. Bu, sanal alana genisleyerek, alan igindeki katilimcilar arasinda performans yaratabilir
veya birbirlerinin gecmisi ve gergekleriyle baglanti kurmak icin bir yer olarak kullanilabilir.

Belgika: Belcika'nin siyasi yapisi, ¢cok farkl iki sanat sahnesiyle ¢ok farkli ve tamamen 6zerk iki
kiltlr politikasinin gelismesine yol agcmistir. Bunun sadece farkh diller meselesi olmadigini,
gercekten farkli kiltirler, yaklasimlar ve siyasi goriisler meselesi oldugunu anlamak énemlidir. Bu
boélinme, tim kiltlrel kurumlarin ve tim egitim sistemlerinin tamamen birbirinden ayrilmasi, yani
farkli topluluklarin giderek birbirinden uzaklasmasi gercegiyle daha da glicleniyor. Bu kiltirel
farkhlik, 6rnegin, her iki toplumun da gesitlilik ve kiltiirel katihm konularini nasil ele aldiginda
goriulebilir.

Ornegin Flaman sanat alani, uluslararasi taninirligi, sanatsal kalitesi ve deneysel cesitliligi ile gurur
duymaktadir. 1980'den beri, disiplinler arasinda mikemmel sanatsal calismalarin sirekli bir
gelisimi olmustur. Flaman performans sanatlarinin basarisi, sektoriin yapilanma ve desteklenme
biciminin bir sonucudur. Flaman sanat alani, yogun bir birbirine bagh islevler agina sahip bir iliskiler
manzarasi olarak tanimlanabilir. Spektrum, sehir tiyatrolarindan ve sirketlerden bireysel is atlamali
sanatgilara kadar uzanmaktadir.*

3 Cutler D. Dutch old master and mistresses. Creative aging in the Netherlands. https://baringfoundation.org.uk/wp-
content/uploads/2017/11/Dutch-Old-Masters-Final.pdf
4 |ETM https://www.ietm.org/en/system/files/publications/ietm-mapping_belgium2017_1.pdf
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E. Mevcut egitim ve hizmetler — Neler
sunuluyor?

Bu girisimler/programlar/projeler hangi araglari ve metodolojileri kullaniyor?

Projenin/programin/faaliyetin adi Yaslilarin Dijital Diinyaya Baglanmasi
Organizator(ler)in ve ortaklarin adi Dijital Firsatlar Vakfi
Konum Litvanya, Romanya, ispanya ve Almanya

Projenin/programin/faaliyetin tanimi [ "Connect Seniors to the Digital World" projesinin veya kisaca
Seniors@DigiWorld projesinin amaci, yaslilarin tabletleri
bagimsiz olarak kullanmalarini ve glinliik yasamlarinda
tabletlerden yararlanmalarini saglamaktir. Bu amagla,
kiitiiphaneler, internet deneyim merkezleri ve huzurevleri gibi
yaygin egitim kurumlarinda ¢alisan ¢ogalticilar
yetistirilmektedir. Yaslilar i¢in ilk temas noktasi olarak sosyal
hizmet gorevlileri, gonullller veya yaslilar tesislerinin
calisanlari, dijital diinyaya giden yolda musterilerine eslik
edebilir. Proje, cogalticilar icin bir egitim kursu gelistirecek ve
bunu Ocak 2018'den itibaren ortak tlkeler Litvanya, Romanya,
ispanya ve Almanya'da test edecek.

Kullanilan teknolojik araglar tabletler, PC'ler

Yenilikgi stiregler veya igerik Bu proje, Vakfin Yaslilar icin Tablet PC'ler ve Dijital Okuryazarhk 2.0
projelerinde gelistirilen ampirik degerlere ve materyallere dayanmaktadir.

Ana Kaynaklar (referans verilenler https://digital-seniors.eu/index.cfm/secid.265/lang.1
disinda)

https://www.deutscher-seniorentag.de/programm/veranstaltungen/26-
november/alle-mitnehmen-wie-kann-eine-am-nutzen-fuer-aeltere-
menschen-orientierte-digitale-wirtschaft-gelingen
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https://digital-seniors.eu/index.cfm/secid.265/lang.1
https://www.deutscher-seniorentag.de/programm/veranstaltungen/26-november/alle-mitnehmen-wie-kann-eine-am-nutzen-fuer-aeltere-menschen-orientierte-digitale-wirtschaft-gelingen/
https://www.deutscher-seniorentag.de/programm/veranstaltungen/26-november/alle-mitnehmen-wie-kann-eine-am-nutzen-fuer-aeltere-menschen-orientierte-digitale-wirtschaft-gelingen/
https://www.deutscher-seniorentag.de/programm/veranstaltungen/26-november/alle-mitnehmen-wie-kann-eine-am-nutzen-fuer-aeltere-menschen-orientierte-digitale-wirtschaft-gelingen/

Projenin/programin/faaliyetin adi “internette Yashlarin Bulusma Yeri”

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi Yaslilar Toplantisi

Konum Almanya

Projenin/programin/faaliyetin tanimi | Seniorentreff im Internet" 1998'in baslarinda, uluslararasi Almanca bir
internet platformu aracili§iyla yashlarin yagam kalitesini artirmaya katkida
bulunabilme fikriyle ¢evrimici olarak basladi. Mesleki deneyimlerimize ve
onceki Zentrale fur Unterrichtsmedien im Internet (ZUM.DE) kurulusumuza
dayanarak, internetin insanlarin bir arada c¢alismasina, birbirlerini
tanimasina ve iletisim kurmasina imkan verdigini ve bliylk cografi uzaklik
veya sinirli hareketlilik nedeniyle bir araya gelemeyen insanlar icin baska bir
yol olmadigina dikkat ettik. Bu gergek, dusiindigimuz gibi, ozellikle yash
insanlar icin yeni diinyalar agabilirdi.

1998 yilinda "internet" heniiz herkesin aklina gelmemisti ve fikrimiz daha
cok giiling karsilanmisti. Ancak o zamandan beri, internet {zerindeki
yashlar bulusma vyeri siirekli artan popdlerlige sahip oldu ve yashlardan
gelen mektuplar bize gosterdi ki birgok kisi icin istenen hedeflere gercekten
ulasti. Ayrica, sanal bulusma yeri bircok gercek bulusmayi dizenlemede
giderek daha fazla yardimci olmasi dikkate degerdir.

Kullanilan teknolojik araglar internet platformu/sanal bulusma yeri

Yenilik¢i srecler veya igerik Topluluk tabanli Forum, blog, haberler, makaleler, fotograf paylasimi,
sohbet

Ana Kaynaklar (referans verilenler https://www.seniorenportal.de/community/

disinda)

This project has been funded by the Erasmus+ Programme of the European Union (Grant Agreement No 622623-EPP-1-

2020-1-DE-SPO-SCP). This publication [communication] reflects the views only of the author, and the Commission

cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
VR THEATRE



https://www.seniorenportal.de/community/

Projenin/programin/faaliyetin adi

EHLSSA - Avrupa Yaslilar icin Evde Ogrenim Hizmeti Dernegi

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi

EHLSSA - Avrupa Yaslilar icin Evde Ogrenim Hizmeti Dernegi

Konum

Finlandiya, Fransa, Almanya, irlanda ve ispanya

Projenin/programin/faaliyetin tanimi

EHLSSA projesi - Avrupa Yaslilar icin Evde Ogrenim Hizmeti Dernegi -
Avrupa ¢apinda 0zel olarak uygun 6grenme altyapisinin olusturulmasi
yoluyla yaslilara sirekli egitime erisim saglamayi amaglamaktadir. Bu
o6grenme hizmeti, bir 6grenme yonetim sistemi saglama, yaslilar icin egitim
programlari ve yaslilarin 6grenmelerine destek olmak igin tele-tutor
onlemlerini igerir.

EHLSSA, yash vatandaslar icin dijital katimi tesvik eder ve hedef grubun
bilgi temelli ekonomi ve toplumda yetkin iKT (iletisim ve Bilgi Teknolojileri)
kullanicilari haline gelmesinde etkili ve bireysel olarak destekler. Ancak,
yash vatandaslar genellikle dijital hizmetleri kullanmada engellerle karsi
karsiya kalirlar ve IKT'nin yetkin ve 6z yénli kullanimi konusunda temsil
edilmemektedirler.

Avrupa Yaslilar igin Evde Ogrenim Hizmeti, ulusal ve bélgesel temas
noktalari ile bes Avrupa iilkesinde (Finlandiya, Fransa, Almanya, irlanda ve
ispanya) kurulacaktir. Uzun vadede, teklif ayni zamanda kurslarin araligini
artirirken daha fazla Avrupa tlkesine de genisletilecektir.

e Beklenen ana proje ciktilari, 3 E-Ogrenim Kursunun Gelistirilmesini
icermektedir.

a. 5 Avrupa Ulkesindeki yaslilarin 6grenme ihtiyaglarina gore
tasarlanmis ve uyarlanmistir

b. b. Multimedya ile zenginlestirilmis didaktik 6geler icerir

e Yash 6grencileri bireysel ve yogun bir sekilde destekleyen tele-
egitmenler icin 1 Egitim Kursunun gelistirilmesi

® Asagidakileri iceren “EHLSSA Kalite Tablosu”nun gelistirilmesi:

a. Yaslilara gevrimici 6grenme kurslari saglamada temel
faktorler

b. b. Gelecekteki kurs gelistirmeleri icin yonergeler

e Avrupa Evde Ogrenim Hizmetinin Kurulmasi

EHLSSA Derneginin kurulmasi

Kullanilan teknolojik araglar

dijital 6grenme platformu, egitim programlari

Yenilikgi stiregler veya igerik

o6grenme yonetim sistemi, yaslilar icin egitim programlari ve tele-
egitmenler i¢in yaslilari 6grenimde desteklemek icin 6nlemler.

Ana Kaynaklar (referans verilenler

http://ehlssa.odl.org/about-ehlssa-2/german.html
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Projenin/programin/faaliyetin adi

Humanitas bakimevi grubu

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi

Humanitas bakimevi grubu

Konum

Hollanda

Projenin/programin/faaliyetin tanimi

Humanitas bakimevi grubu, Deventer bakim evinde alti Gniversite
Ogrencisine uUcretsiz konaklama saghyor. Her 6grenci, 26 yasli insanin
bulundugu bir birimde yasiyor. Ogrenciler, yemek ve konaklama
karsiliginda en az 30 saat boyunca sakinlere komsu gibi davraniyorlar.
Katkilari, sosyal medya ve Skype gibi becerilerin aktarilmasini veya hatta
grafiti sanatini iceriyor. Genel olarak 6grenciler, toplum lzerinde
canlandirici bir etkiye sahip gibi gorlinlyor ve sakinlerle bakim
personelinden farkl bir iliskileri var.

Kullanilan teknolojik araglar

skype, sosyal medya

Yenilik¢i srecler veya icerik

temel becerilerin kazanilmasinda destek karsihginda/karsihiginda barinma

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

https://baringfoundation.org.uk/wp-content/uploads/2017/11/Dutch-Old-
Masters-Final.pdf
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Projenin/programin/faaliyetin adi

Van Gogh Muzesi

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi

Yasli Dostu Miize Agi

Konum

Hollanda

Projenin/programin/faaliyetin tanimi

Van Gogh Muzesi, yash insanlari "yaratici yerinde atélye ¢alismalarina”
katilmaya tesvik ediyor ve miize ayrica 6zellikle 70 yasin Ustindekiler igin
yeni etkinlikler gelistiriyor. Ocak 2018'de, miize yasli ziyaretgiler icin 6zel
6gleden sonralari diizenlemeye basladi. Program, hedef kitlenin 6zel ihtiyag
ve isteklerine yanit vermekte ve gerektiginde katilimcilara destek
saglamaktadir.

Yasli Dostu Miize Agl. Van Gogh

Miize, diger kurumlarla uzmanhk ve deneyimini paylasmaya heveslidir.
Muze, yasli insanlar etkinlestirmenin yeni, yenilikgi yollarini strekli
aramaktadir. Bu alandaki bilgi alisverisini baglatmak i¢in 2018'in baslarinda
bir uzman toplantisi diizenlendi. Miize, gelecek yillarda Yasli Dostu Miize
Aginin olusturulmasi igin ¢alisacak: benzer diisiinen mizelerin, kurumlarini
yasl insanlara erisilebilir hale getirmeye adanmis bir agi.

Kullanilan teknolojik araglar

Kitle Etkilesimi

Yenilikgi siregler veya igerik

Program, hedef grubun 6zel ihtiyag ve isteklerine cevap verir ve
gerektiginde katilimcilari destekler.

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

https://www.vangoghmuseum.nl/en/about/organisation/inclusion-and-
accpossibility-policy/age-friendly-van-gogh-museum
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Projenin/programin/faaliyetin adi

DSO'niin Kiiresel Yaglh Dostu Sehirler Rehberi

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi

Lahey ve Zoetermeer belediyeleri

Konum

Hollanda

Projenin/programin/faaliyetin tanimi

The Hague ve Zoetermeer'in 17 belediyesinde yashlik ayrimciliginin agik
veya Ortuk olarak ortaya cikip ¢ikmadigi arastirilmistir. Bes mahallede
yapilan niteliksel bir fotograf tiretim galismasi, Yasa-Uygun Sehirlerin Temel
Ozellikleri Kontrol Listesi'ne dayanmaktadir. Her iki belediye de WHO
modelinin Bes alaninda, yani iletisim ve bilgi; Konut; Ulasim; Topluluk
destegi ve saglik hizmetleri; ve Agik alanlar ve binalar alanlarinda birgok
gorsel yasa uygun ozelliklere sahiptir.

Kullanilan teknolojik araglar

hizmet dagitimi

Yenilik¢i srecler veya icerik

Bu g¢alismanin sonuglarini kullanarak Hollanda'daki diger sehirler, 6rnegin
mobilite scooterlari igin park alanlarinin kullanilabilirligi gibi kamu
hizmetlerinin tasarimina veya kentsel planlamaya en iyi uygulamalari
uygulayarak yaslanma dostu sehirler olusturabilirler. Bu tarz desenler llke
genelinde oldukga benzerdir. Yabanci sehirler, en iyi uygulamalari dikkate
alarak bu bulgulari yerel kentsel baglam ve hizmet dlizeyine ¢evirmeyi
deneyerek fayda saglayabilirler.

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/1420326X19857216
https://www.aarpinternational.org/the-journal/past-editions/artful-aging
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Projenin/programin/faaliyetin adi Miize Plus Otobis

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi Museum Plus Bus

Konum Hollanda

Projenin/programin/faaliyetin tanimi | Miize Plus Otobus, Amsterdam merkezli bir organizasyondur ve Hollanda
genelindeki 14 mizede yash yetigkinler icin Ucretsiz turlar diizenler -
Rijksmuseum ve Van Gogh Miizesi gibi taninmis kuruluslardan Kréller-
Miiller ve Cobra gibi az bilinen miicevherlere kadar. Son on yilda, Miize Plus
Otobus binlerce Hollandali yasliya sanat ve kiltlr erisimi saglamayi basardi.
iki dev tur otobiisleriyle, yilda yaklasik 300 kez gruplari miizeler arasinda

tasirlar.
Kullanilan teknolojik araglar Yash yetiskinler icin Ucretsiz turlar
Yenilikgi stiregler veya igerik Hollanda, Avrupa'daki kiltiirel katilim diizeyi en yiiksek dérdiinci tlke

olup, vatandaslarinin %58'i kiiltiirel etkinliklere aktif olarak katihm
gostermektedir. Miize Plus Otobds, Kréller-Miiller ve Cobra gibi az bilinen
mizelerden Rijksmuseum ve Van Gogh Miizesi gibi Ginli kurumlara kadar
Hollanda genelinde 14 miizede yasli yetiskinler icin Ucretsiz turlar
diizenleyen Amsterdam merkezli bir organizasyondur. Gegtigimiz on yilda,
Museum Plus Bus binlerce Hollandaliya sanat ve kiiltiir erisimi saglamayi
basarmistir. iki biyik tur otobisleriyle, gruplari yilda yaklasik 300 kez
muzelere tagsirlar. Mize Plus Otobis, tamamen sanata destek saglamayi
amaglayan ulusal bir piyango olan BankGiro Loterij tarafindan finanse
edilmektedir. Ulke genelinde kiiltiir ve sanat sevgisi icin tamamen piyango
bileti satin almak hayal edilebilecek bir durumdur. Tabii ki, bu Hollanda
oldugu icin, hepsi de arastirmalar tarafindan desteklenmektedir. Titiz
Hollandali akademisyenler tarafindan yapilan bol miktarda ¢alisma, kltirel
katiimin her yastan insanlarin refahi Gzerinde pozitif bir etkiye sahip
oldugunu dogrulamaktadir.

Ana Kaynaklar (referans verilenler https://www.museumplusbus.nl/
disinda)
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Projenin/programin/faaliyetin adi Space Between us- Chicken shed- Living Letters Projesi

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi Chicken Shed theater company

Konum ingiltere

Projenin/programin/faaliyetin "Yasayan Mektup Projesi", yalniz ve korunmaya muhtag yasli insanlari geng
tanimi sirket Uyeleriyle sekiz haftalik ilham verici bir mektup yazma projesi

kapsaminda bir araya getiriyor. Bu proje, nesiller arasindaki boslugu mektup
yazarak anonim olarak kesfeder ve bir retrospektif saglar. ikili birbirlerine (g
mektup yazdiktan sonra sonunda bulusana kadar tim islem e-posta yoluyla
yapilir. Zoom (video goriisme platformu) Gzerinden yiiz yiize gelirler ve bu
kaydedilir ve hi¢ tanismayan iki kisinin birbirini derinden anladigi belgelenir.
Bu suregten olusturulan filmler ve igerikler toplanir ve filmler ve canh
performanslara dondstlralir. Boylece tiyatro ve dijital alan arasindaki fark
bulaniklasir ve dijital performans ortaya ¢ikar.

Kullanilan teknolojik araglar e-posta, zoom platformu, film, dijital performans

Yenilikgi siregler veya igerik The Space between Us Projesi, bu programin izolasyon tzerindeki etkisini
arastirmak icin BUPA tarafindan finanse edilen bagimsiz bir calisma yartta.

Ana Kaynaklar (referans verilenler https://www.chickenshed.org.uk/space-between-us-project
diginda) https://www.chickenshed.org.uk/Handlers/Download.ashx?IDMF=63c2eacc-
686b-441a-a2e3-bf0c2371c65a

This project has been funded by the Erasmus+ Programme of the European Union (Grant Agreement No 622623-EPP-1-

2020-1-DE-SPO-SCP). This publication [communication] reflects the views only of the author, and the Commission

cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
VR THEATRE



https://www.chickenshed.org.uk/space-between-us-project
https://www.chickenshed.org.uk/Handlers/Download.ashx?IDMF=63c2eacc-686b-441a-a2e3-bf0c2371c65a
https://www.chickenshed.org.uk/Handlers/Download.ashx?IDMF=63c2eacc-686b-441a-a2e3-bf0c2371c65a

Projenin/programin/faaliyetin adi

Re-Live- creative Yaslanma

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi

Lottery and the local council of Wales

Konum

ingiltere

Projenin/programin/faaliyetin tanimi

Re-Live, Galler'den ¢ikma bir projedir. Zoom c¢agrilari araciligiyla anlati
oykulestirme konularini kesfeder ve bunlari kisa online YouTube videolarina
donstardr. Bu anlati videolari, katilimcilarin kendi hikayelerini bir zoom
cagrisi Uzerinden yasitlariyla paylastig bir bolim gosterir. Proje, 71-94 yas
araligindaki insanlar hedef alinarak, lotodan ve yerel konseyden finanse
edilmistir. Bu siireg, "yaslanma ve bedenlerine dair yasadiklari deneyimlere
dayali bir performans tasarlamak icin Re-Live ile birlikte ¢alisarak" 9 hafta
boyunca zoom lzerinden gergeklestirildi.

Kullanilan teknolojik araglar

zoom aramasi, kisa ¢evrimici YouTube videolari ve performans

Yenilikgi siregler veya igerik

Zoom aracihgiyla yash nifusun hikayelerini anlatan benzer nitelikte ¢ok
sayida projeleri var. Bunlar arasinda Spark, Secret Country, Age ve birgok
digerleri gibi projeler yer almaktadir. Sparks ve Sensations, salgin nedeniyle
cevrimigi olarak gergeklestirilen dijital projelerdir ve digerleri fiziksel alanda
gelistirilen canli performanslardir.

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

http://www.re-live.org.uk/sensations
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http://www.re-live.org.uk/sensations

Projenin/programin/faaliyetin adi “Fighting Isolation and putting smiles on faces”

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi Mynd VR/ Centre VR

Konum ingiltere

Projenin/programin/faaliyetin tanimi | MyndVR, yaslilarin yasam kalitesini artirmak icin ailelere ve toplumlara iki
farkh yoldan hizmet sunar. Bu hizmetler, anksiyete ve depresyonu azaltmak,
sosyallesmeyi artirmak, hafizayi ve bilissel fonksiyonlari harekete gecirmek
ve glliimsemeler olusturmak yoluyla yashlarin hayatini iyilestirmeyi
amaglar. Bu hizmetler, hem evler tarafindan hem de bireysel aileler
tarafindan kiralanabilir. Site araciligiyla, VR teknolojisi kullanarak gegmisi
kesfederek hatiralarin canlanmasina yardimci olurlar. Ayrica, hareket odakli
simulasyonlarla biligsel fonksiyonlari gelistirmede de yardimci olurlar. Bu
hizmetlere, Bournemouth merkezli Centre VR Centre araciligiyla ingiltere'de
erisilebilir. Centre VR, 1969'un Ay inisleri veya Kralige'nin tag¢ giyme toreni
gibi belirli olaylara konuklari geri gétlrebilen bircok baslik sunmaktadir.

Kullanilan teknolojik araglar VR

Yenilik¢i sUrecler veya igerik Bilissel isleve yardimci olan ve yalnizlikla miicadele eden bir arag olarak VR
Ana Kaynaklar (referans verilenler https://www.myndvr.com/ https://centrevr.co.uk/seniors/

disinda)
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Projenin/programin/faaliyetin adi

the Computer Basics For Seniors on Urdemy

Organizator(ler)in ve ortaklarin adi

Urdemy

Konum

ingiltere

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

Udemy gibi online kurslar, bilgisayar konusunda yaslilar i¢in sunulmaktadir.
"Bilgisayar Temelleri icin Yashlar: Bilgisayarlari Ogrenmenin Kolay Yolu" adli bu
kurs, 6mir boyu erisilebilir 1,5 saatlik icerik sunmaktadir ve fiyati £21.99'dir.
Bu, birine internet kullanimini 6gretmenin kolay ve hizl bir yoludur ancak
internet kullanmayan biri icin baska birisi tarafindan satin alinmasi gerekebilir.

Kullanilan teknolojik araglar

Bilgisayar cevrimigi kurslari

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-

to-learn-
computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign
=Webindex Catchall [a.EN cc.UK&utm term= . ag 114213220700 . ad 532
713168388 . kw . de ¢ . dm . pl . ti dsa-

41788222875 . li 9045989 . pd . &matchtype=b&gclid=CijwKCAjw2P-
KBhBYEiwADBYWCstDJWoUgJWiOVMrwWYZzvCKSeXQWZUyluDhHJhKnOalok
8BkIvNTBoC4DUQAvVD BwE
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https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE
https://www.udemy.com/course/computer-basics-for-seniors-the-easy-way-to-learn-computers/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.UK&utm_term=_._ag_114213220700_._ad_532713168388_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-41788222875_._li_9045989_._pd__._&matchtype=b&gclid=CjwKCAjw2P-KBhByEiwADBYWCstDJWoUqJWi0VMrwWYZzvCKSeXQWZUyIuDhHJhKnOaLok8BkIvNTBoC4DUQAvD_BwE

Projenin/programin/faaliyetin adi | Digidak

Konum Belgika
Projenin/programin/faaliyetin Digidak'in misyonu, mahalledeki insanlarla birlikte dijital ugurumu azaltmak ve
tanimi sosyal uyumu artirmaktir. Digidak, insanlarin ve gruplarin sivil bir bakis agisiyla

Ozgurlestirilmesine odaklanir (dijital becerilerin glglendirilmesi, sosyal uyumun
gliclendirilmesi). insanlar birbirlerini giiclendirdiginde ve dijital ve sosyal olarak
daha yetkin hale geldiklerinde, ortak ve aktif vatandaslik artar.

Digidak, kiicuk olcekli ve kolay erisilebilir halka agik bilgisayar odalari araciligiyla
ozellikle dezavantajl gruplara yeni medya olanaklarini tanitmak igin bir yontem
olarak hizmet verir. Bunu, karsilasma, 6grenme esigi, destek aglari ve (dijital)
beceriler gibi 4 etki alanina odaklanarak yapar. Bu amagla, en fazla 3 x 3 saatlik
siniflar, Gcretsiz gelin ve katilin anlari ve 6zel olarak yapilan teklifler diizenlerler.

Kullanilan teknolojik araglar kiick olgekli ve kolay erisilebilir ortak bilgisayar odalari

Yenilik¢i stregler veya icerik Digidak isletmesinin hedeflerinden biri, 6zgiir iradeli géndllilerinin egitimi,
denetimi ve desteginin, 6gretim materyallerinin glincel tutulmasi kadar 6nemli
oldugunu disltinmektedir. Kendini gelistirme ve yerel katiimdan memnuniyet,
Digidak operasyonunun hedeflerinden biridir.

Ana Kaynaklar (referans verilenler | DIGIDAK
disinda)
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https://digidak.be/

Projenin/programin/faaliyetin adi

Digitarc

Konum

Belgika

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

Bu proje, hizmetlerin dijitallestiriimesi nedeniyle giligsiiz hisseden yaslilarin
sosyal glg¢lenmesini tesvik etmek igin dijital medyayr kullanan bir projedir.
Projenin amaci, katihmcilarin dijital araglar tzerinde (yeniden) kontrol sahibi
olmalarini saglamak, bu araglari nasil kullanacaklari konusunda kendi segimlerini
yapabilmelerini veya hatta dijital toplumun gelisimi tarafindan dayatilan
tekliflerin  donistirilmesini talep edebilecekleri bir hale gelmelerini
saglamaktir. Bu sekilde ihtiyaglarini hissettikleri ve ifade ettikleri sekilde daha iyi
karsilayacak bir doéniisiime sahip olmalarini hedeflemektedir.

Kullanilan teknolojik araglar

Forum, Grup bilgi oturumlari

Yenilikgi siregler veya igerik

Daha yakin zamanda, bir IT Kulibi kurmuslardir. Bu kuliipte giinlik hayatta IT
kullanimi ile ilgili samimi tartismalar ve grup bilgilendirme oturumlari gibi
etkinlikler diizenlenmektedir. Bunun yani sira, gezi dizenleme, sergi ziyaretleri,
konser ve opera glinleri/aksamlari, tiyatro veya gosteri ginleri/aksamlari gibi
kiltiirel etkinlikler de dlzenlemektedirler. Ayrica birgok diger etkinlik de
diizenlemektedirler.

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

DIGITARC
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http://digitarc.be/

Projenin/programin/faaliyetin adi

Kunstdoetleven

Organizator(ler)in ve ortaklarin
adi

The city council of Sint-Niklaas

Konum

Belgika

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

KUNSTDOETLEVEN sehir projesi ile, yasli insanlarin sanat ve kiltirde aktif
katilimini artirmay1 amagladilar. ilk adim olarak, kiiltiir hizmetleri ile refah ve
bakim hizmetleri arasinda gliclii bir isbirligi kuruldu. Sehir ayrica yaslilik
ayrimciligilyla miicadele etmek icin hareket baslatmayi da istiyor. Sanat
ifadelerini kolaylastirmak ve yashlar tarafindan gortnir kilmak, yashlarin olumlu
bir imajina katkida bulunur.

Kullanilan teknolojik araglar

Dersler

Yenilikgi siregler veya igerik

Sanat pratigi ayni zamanda nesiller arasi dayanismaya fayda saglayan nesiller
arasi temaslar igin birgok firsat sunar.

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

KUNSTDOETLEVEN
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https://www.ouderenraden.be/in-de-kijker/cultuurparticipatie/kunstdoetleven-ouderen-en-cultuur-in-sint-niklaas

Projenin/programin/faaliyetin adi

The center Digital Wallonia

Konum

Belgika

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

Merkezi Digital Wallonia'da bulunan bir Dijital Halk Alani (EPN), tim insanlara
acik, bilgisayar ekipmanlariyla donatilmis ve internete bagh yerel kar amaci
gutmeyen bir yapidir. EPN merkezleri, Bilgi Toplumu'nda tiim vatandaslarin
katilimini tesvik etmeyi amaglar. Dostga, isbirlikci ve sorumlu bir sekilde,
bilgisayarlara, internete ve dijital kiiltlire erigim ve 6§renim imkani sunarlar.

Kullanilan teknolojik araglar

BT ekipmani ile donatilmis ve internete bagl.

Yenilik¢i srecler veya icerik

Wallonia'nin dijital halk alanlari teknolojiyi bir diyalog araci olarak kullanir. Yerel
hayatla entegre olurlar ve bolgenin sayisal animasyonuna katkida bulunurlar.
Wallonia'nin dijital halk alanlari bélgesel bir ag araciligiyla isbirligi yaparlar ve
bolgeye verdikleri taahhtleri yerine getirirler.

Ana Kaynaklar (referans verilenler
disinda)

Digital Wallonia
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https://www.digitalwallonia.be/en/tags/digital-public-space

Projenin/programin/faaliyetin adi

Digi ateljee

Konum

Belgika

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

Blankenberge, Belgika'da dijital becerileri 6gretmek igin gonilliler tarafindan
dizenlenen atolyelerde dijital dahil edilme igin galismalar yapiliyor. Dijital egitimi
ziyaret eden goniillilerle veya aileleriyle daha iyi iliskiler gelistirmeyi destekleyen
girisimler, tek seferlik dijital beceri atélyelerinden daha etkili olabilir ve yalnizlikla
miicadelede yardimci olabilir.

Digi-Café: internet baglantili diziistii bilgisayarlar kafeteryada mevcuttur.
Digi-starters: Kisa moddillerde, katilimcilar bilgisayar ve internetle tanisirlar.
Digi-help: Goniilliler birlikte ¢dziimler ararlar. Bu danigmanlar profesyonel
degillerdir, ancak yeterli kullanici deneyimine sahiptirler ve sorulari veya
sorunlariyla insanlara rehberlik edebilirler.

Kullanilan teknolojik araglar

Android, Apple ve Windows yazilimlari, PC, laptop, tablet ve akilli telefon

Yenilikgi siregler veya igerik

Ucretsiz olarak erisilebilen Digi-Ateljee, sehrin ve yaslilar konseyinin bir pargasi
olan gonillilerin girisimiyle olusturuldu. Dort ana sutun vardir: Digi-Café, digi-
starters, digi-club ve digi-help.

Ana Kaynaklar (referans
verilenler disinda)

Digi ateljee
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https://digi-ateljee.weebly.com/

Projenin/programin/faaliyetin adi

istanbul Kiltir Sanat Vakfi

Konum

Tlrkiye

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

istanbul Kaltiir Sanat Vakfi (IKSV), kamu yararina calisan kar amaci giitmeyen
bir kiiltiirel kurumdur. 1973'ten beri, istanbul'un kiiltirel ve sanatsal yasamini
zenginlestiren calismalar yiiriitmektedir. Vakif diizenli olarak istanbul Muzik,
Film, Tiyatro ve Caz Festivalleri, istanbul Bienali, istanbul Tasarim Bienali, Leyla
Gencer Opera Yarismasi ve Filmekimi gibi etkinlikleri organize eder ve Nejat
Eczacibasi Binasi'ndaki Salon iKSV'de yil boyunca 6zel etkinlikler diizenler.
Ayrica IKSV Alt Kat'ta cocuklar ve gengler igin yaratici etkinlik programlari sunar
ve ev sahipligi yapar.
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Projenin/programin/faaliyetin adi

Talimhane Tiyatrosu

Konum

Tirkiye

Projenin/programin/faaliyetin
tanimi

Sanat yonetmeni Mehmet Ergen olan Talimhane Tiyatrosu, yurtdisinda
sahnelenmis ¢agdas metinlerin Tirkiye promiyerlerine, Turkiye'nin farkli
sehirlerinden tiyatrolara ve ulusal film, mizik, dans ve tiyatro festivallerine ev
sahipligi yapar. Geng yerli oyun yazarlarinin ilk oyunlarini seyirciyle bulusturmak
ve Turkiye'de daha 6nce sahnelenmemis diinya ¢apinda nli ve klasik
yazarlarin oyunlarini sahnelemek en 6nemli hedefler arasindadir.
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F. Zorluklar ve Firsatlar

Covid-19 salgini sirasinda insanlar sanat ve kultir kurumlariyla gercek temaslarini kaybettiler.
Bununla birlikte, kiltir ve yaratici endistrilerin bircogu 6zellikle yash hedef kitle ile sanal olarak
¢alismak icin hazir degildi. Buglin, yaratici endustriler alaninda ¢esitli dijitallestirme siregleri
baslamis olsa da, hala kat edilecek uzun bir yol var.

Ana zorluklardan biri, izleyiciyi ¢evrimigi olarak ulasmaktir ancak 65 yas Uzeri insanlarin ilgisi,
ihtiyaclari ve gereksinimlerine uygun arayizler tasarlayarak pazarlama ve izleyici gelistirme
araglariyla incelenmeli, ayni zamanda bu yeni medyaya ilgilerini de uyandiran bir sosyal katilim
slreci baslatilmalidir.

Yeni teknolojilerin kullaniminda dengesizlige neden olan birka¢ faktér vardir; yas sadece bir
faktordir, ayrica gelir, ev halki yapisi, kendini algilama saglk durumu, cinsiyet, hareketlilik ve
hafiza / konsantrasyon yetenegi (6z degerlendirme) gibi diger faktorler de etkilidir.

Kullanici ile teknoloji arasinda mesafe yaratan birkag¢ tutum da vardir: algilanan ihtiyac eksikligi,
farkindalik eksikligi, dnceki deneyimler, korku, glivenilirlik, sosyal ag eksikligi, maliyet, beceri ve
egitim, pratiklik, gizlilik sorunlari.

Bu nedenle, kiiltlirel, sosyal ve fiziksel engeller incelenmeli ve ele alinmalidir. "Saghkl ve basarih
yaslanma icin paradigmada bir degisim, glnliik faaliyetler ve destekli yasam (saglik ve sosyal
bakim) igin artan dijital teknoloji kullanimiyla potansiyel olarak kolaylastirilabilir. Yiikselen dijital
katihm trendine ragmen, yas gruplari arasindaki dijital esitsizlik devam etmektedir." (Yash
insanlarin dijital katilimi)

Onlar icin en dismanca ve uzak gorlinen sey, aslinda bir kurtulus araci olabilir; akademik yayinlar
(Lelkes, 2013) tarafindan gosterilen internet kullaniminin olumlu yénleri, yash insanlarin sosyal
izolasyonu ve yalnizligi azaltmak agisindan elde ettikleri faydalari 6zetler (sayfa 13, Age UK Dijital
Kapsayicilik Kanit incelemesi, 2013).

Bu arastirmada belirlenen iyi uygulamalar arasindan, bu projelerden birinde (dijital) becerilerini
gelistirmeye istekli insanlarin akini oldugu gorilmustiir. Yash yetiskinler arasindaki kiltirel katihm
acisindan, bilgi, pratik, sosyal, kiltiirel ve mali engellerin kiltlrel etkinliklere katilimini sinirladig
belirtilmistir. Katilimlarinin ana motivasyonlari ilgi, bilgi edinme ve diger insanlarla bir arada olma
ihtiyaci oldugu ortaya ¢cikmaktadir. Benzer sekilde, arastirmalara dayanarak, yash yetiskinler, ICT'ye
bagl islevsel faydalari biliyorlarsa veya gicli bir motivasyona sahiplerse dijital okuryazarhk
becerilerini 6grenme ve kazanma konusunda yeteneklidirler.
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G. Son sozler

Bu ortak rapor, yenilik¢i faaliyetler yoluyla yasli insanlarin kiltirel katilimi konusunda nicel ve nitel
ciktilar Uretmeyi amacladi. Proje, yaslilari teknolojinin son noktasinda yenilik¢i bir yaratma
slrecinde aktif bir rol oynatarak, onlar kiltirel yeniliklere aktif katkida bulunan bireyler olarak
glclendirmeyi hedeflemektedir.

Eger kilttrel etkinliklere katilmak yasli insanlari daha mutlu yapar ve onlarin saglkli ve hayat dolu
kalmasina yardimci olursa? Dans, tiyatro veya koro gruplarina aktif olarak katilan yaslilar, sosyal
baglantilarini da gliclendirirler. Yashlarin 6znel deneyimleri izerine yapilan bir¢ok arastirma, sosyal
uyumun en (belki de en 6nemli) degerlerinden biri oldugunu sonuglandirmaktadir. Bir koro
performansi icin birlikte calismak veya bir oyunu birlikte sahnelemek, bir seyi birlikte
deneyimlemenin baglayici etkisine sahiptir. Kisacasi, yashlarin sosyal katilimi, izolasyonu 6nleyen
baglari tesvik eder. Yash yetiskinlere bir amag, basari ve topluma aidiyet duygusu verir.
ihtiyaglarina, tercihlerine ve yeteneklerine dayali olarak toplumun gelisimine katkida bulunmaya
devam etmelerine izin verir. Bu alandaki firsatlar tartisan bircok giincel arastirma bulunmaktadir.
Ancak kiltlrel yonler ve 6zellikle sanal gergeklik gibi ileri teknolojilerin kullanimini iceren kultirel
etkinliklere yaslilarin katihmina cok az dikkat edilmektedir.

Konu ve sorun taninmis olsa da, hedef grubu kiltiirel etkinliklere dahil etmek icin calisan projeler
hala azdir. Almanya'da yashlari ileri teknolojiler araciligiyla sosyal hayata dahil etmek igin girisimler
bulunmakla birlikte, yeni teknolojiler ve dijital yaraticilik baglaminda yaslilarin yaraticiliklarini
desteklemeye odaklanan projeler hentiz yoktur. Hollanda'daki yaslilar, non-formal bir 6grenme
sureci olarak farkl sanat etkinliklerine dahil edilir ve farkli sanat atélyelerinde kendilerini ifade
etme ve kiltlrel etkinliklere aktif olarak katilma imkanina sahiptirler. Ancak Covid-19 pandemisi,
sanal gerceklik hizmetlerinin yeterince gelistiriimedigini ortaya koymustur.

Dijital sanat ve kiltlir faaliyetleri gelecegi heyecanlandiriyor ve dijital galeriler yoluyla uygulamalari
birlestirebiliriz. Sirketlerin bilinmeyeni korkutmak yerine yashlarin programlara online olarak
katilmayacaklarina inanmalari gerekiyor. Dijital diinyaya ve sanal gerceklik ve artiriimis gerceklik
teknolojilerine dogru bir itis yapmamiz ve kayitlari yalnizca yikleyerek degil, projeye insanlari
online olarak dahil etmenin 65 yas Ustl kesim icin en iyi is ve fayda sagladigl anlayisina sahip
olmamiz gerekiyor. Farkh yollari kesfetmek, her platformun sinirlarini zorlamak ve glivenli alanlar
olusturmak, zamanla yash nifusun tutumlarini degistirecektir ¢linkii interneti anlayan 65 yas Ustl
kisi sayisi artacaktir. Diinya nifusunun 2050'de beste birinin 60 yasin lzerinde olacagini gésteren
verilere gore, yashlar toplumun en bliylk kesimlerinden biridir. Yasam beklentisinin artmasi ve
daha iyi bir yasam standardiyla, kiltlirel ve yaratici endistriye katkida bulunduklarina dair bir
inanclari oldugu icin biiyiik bir ekonomik sektérii dislamak istemeyiz. ingiltere'de daha fazla sirket
taninmis ileri teknolojilere dogru ilerlemeli ve piyasada boslugu doldurmalidir. Dijital tiyatro gibi
performanslari ¢evrimici olarak yayinlayan ve zoom performanslari olusturan bircok sirket var,

This project has been funded by the Erasmus+ Programme of the European Union (Grant Agreement No 622623-EPP-1-

2020-1-DE-SPO-SCP). This publication [communication] reflects the views only of the author, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

VR THEATRE




ancak pandeminin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan bir disiince olmaktan 6te, yaratici ve kiltirel
fikirlerin iletisiminin gecerli bir sekilde hedeflenen yash nifusa yonelik olarak gelistirilmesi
gerekiyor.
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